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Permesso d'autore
Il testo originale di questo libro è © 2024 by Massimo Mula. Alcuni diritti sono riservati.

Quest’opera  è  distribuita  alle  seguenti  condizioni,  basate  sulla  licenza  Creative  Commons
Attribuzione -  Non commerciale  -  Non opere derivate  3.0  Italia.  I  dettagli  legali  di  questa
licenza di distribuzione sono disponibili in italiano presso  

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/it/legalcode .

In  sintesi,  chiunque  è  libero  di  riprodurre,  distribuire,  tradurre,  comunicare  al  pubblico,
esporre in pubblico, rappresentare, eseguire e recitare pubblicamente, purché senza lucro o
profitto, quest’opera alle seguenti condizioni:

BY: Attribuzione — La paternità dell'opera va attribuita a Massimo Mula e va indicato,
come fonte,  il  sito  https://github.com/Max1234-Ita/GuidaOsmand; Va indicato il link
alla  licenza:  specificando  se  vi  sono  state  modifiche;  ciò  può  avvenire  in  qualsiasi
maniera ragionevole possibile, ma non si deve fare nulla che suggerisca che l'autore
avalli il modo in cui l'opera viene usata o chi la usa.

NC:  Non  commerciale —  Non  è  permesso  utilizzare  il  materiale  per  scopi
commerciali senza esplicita autorizzazione scritta dell'autore. Non sono permesse la
stampa,  la  duplicazione,  la  distribuzione  per  vendita  a  terzi  o  per  trarne  un
vantaggio economico. È invece permesso stampare l'opera, duplicarla e distribuirla
a titolo gratuito. 

ND: Non opere derivate — Non è permesso trasformare o modificare quest'opera
per crearne un'altra; Se ciò avviene, non è permessa la distribuzione del materiale
così modificato. 

È permessa la deroga a ciascuna di queste condizioni se si ha il permesso esplicito scritto
del titolare dei diritti, con il quale è possibile concordare anche utilizzi di quest’opera non
previsti da questa licenza; Ogni volta che si usa o distribuisce quest’opera, questo va fatto
secondo i termini della presente licenza, che va comunicata con chiarezza.
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Legenda dei simboli cartografici

OsmAnd 4 – Guida non ufficiale
Parte III

Legenda dei simboli cartografici

“Nei  simboli  si  osserva un  vantaggio  nella  scoperta,  che  è  maggiore
quando essi esprimono concisamente l'esatta natura di una cosa e nel
contempo  la  raffigurano;  Allora,  infatti,  la  fatica  del  pensiero  è
fantasticamente ridotta”. 

Gottfried Wilhelm Leibnitz
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Introduzione
Gli utilizzatori più affezionati apprezzano OsmAnd soprattutto per una caratteristica: il numero
ed il livello dei dettagli contenuti nella sua cartografia. 

Non ci si potrebbe aspettare di meno, dal momento che i dati necessari alla creazione delle
mappe sono in toto quelli distribuiti da OpenStreetMap, scaricati e trasformati direttamente in
file obf, il formato utilizzato dall'app. 

Ciò che invece manca in OsmAnd è una funzione che mostri direttamente nell'applicazione i
simboli contenuti nelle mappe. Una prima soluzione è stata offerta dagli sviluppatori stessi,
che hanno aggiunto una legenda completa dei simboli alla documentazione ufficiale:

https://osmand.net/docs/user/map-legend/

C'è poi stato un utente che ha sviluppato un plugin di OsmAnd in grado di estrarre i simboli
dalle mappe installate sul dispositivo e disporli in bell'ordine, accompagnati dalla rispettiva
descrizione:

https://github.com/osmandapp/OsmAnd/discussions/12959

Anche questa soluzione si rivela abbastanza scomoda: l'installazione del plugin richiede una
certa dimestichezza con Android ed il modo in cui sono organizzate le sue cartelle; Inoltre il
plugin estrae i simboli dalle mappe e li posiziona nel bel mezzo del mare di Azov: il solo modo
per  consultare  la  legenda è  quindi  spostare  la  visuale  su quella  parte  del  Globo,  per  poi
ricentrare la mappa sulle coordinate attuali; i simboli generati, poi sono davvero minuscoli e
non è possibile ingrandirli.

In questo documento ho ripreso le icone mostrate sul sito ufficiale e, dove non presenti, ho
ricostruito le figure in formato vettoriale, in modo da poterle ridimensionare a piacimento
senza perdite di dettagli.

L'intento originario era di includere i file vettoriali direttamente nel documento ma poi, per
problemi tecnici, ho dovuto a mia volta ripiegare sul formato bitmap: si tratta quantomeno di
immagini ad alta risoluzione e non ci dovrebbero essere troppi problemi se si ingrandisce di
molto lo zoom del documento elettronico.

Per  maggiore  completezza,  in  alcuni  casi  ho  inserito  anche  alcune  foto  d'esempio  tratte
direttamente dalla Wiki di OpenStreetMap: la terminologia usata in OSM, infatti, a volte ha
significati  non  sempre  conformi  al  parlare  comune  ed  in  quei  casi,  come  si  suol  dire,
un'immagine vale più di mille parole.

Max
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LEGENDA DEI PRINCIPALI SIMBOLI CARTOGRAFICI

Riportiamo di seguito i simboli principali utilizzati nello stile di default delle carte geografiche
di OsmAnd.

La legenda completa è disponibile nella documentazione ufficiale di OsmAnd, all'indirizzo:

https://osmand.net/help-online/map-legend

Purtroppo quella  pagina  è  disponible  solo  in  lingua Inglese  e  raggruppa tutte  le  icone  in
un'unica, enorme immagine bitmap; La dimensione dei simboli riportati, inoltre, a volte non
aiuta nell'identificare certi punti d'interesse.

Non  essendo  disponibile  una  versione  ad  alta  definiziona  della  figura,  si  è  proceduto  a
rigenerare  ogni  oggetto  attraverso  un programma di  grafica  vettoriale,  in  modo da  poter
garantire una buona leggibilità anche nel caso in cui la schermata venga ingrandita.

La nomenclatura originale degli oggetti segue le convenzioni generali adottate nel progetto
OpenStreetMap;  Lo  stile  di  rappresentazione  grafica  riportato  è  quello  “di  default”:  va
pertanto ricordato che alcuni elementi (soprattutto strade ed itinerari) potrebbero apparire
diversi a seconda delle impostazioni di OsmAnd selezionate, principalmente nei menu:

→ Configura la mappa → Stile della mappa

→ Configura la mappa → Stile di disegno delle strade

→ Configura la mappa →  Dettagli

Inoltre,  se  si  utilizzano  i  plugin  Visualizzazione  mappa  sci oppure  Nautical  Charts,  il
programma applicherà degli stili speciali all'intera cartografia.
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Strade
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IMPORTANTE. In Italia le vie di comunicazione sono classificate
secondo  l'Ente  di  competenza  (Statali,  Provinciali,  Comunali,
ecc.),  mentre  le  convenzioni  adottate  da  OpenStreetMap
prevedono  che  la  categoria  di  una  strada  dipenda
dall'importanza  di  essa  all'interno  dell'intera  rete  (primaria,
secondaria, terziaria, ecc.).

Fatta  eccezione  per  le  autostrade,  le  altre  categorie  non
corrispondono  sempre  al  100%:  può  quindi  capitare  che  una
strada  Statale  sia  indicata  nelle  mappe  di  OsmAnd  come
“secondary”,  oppure  che  una  Provinciale  figuri  invece  come
“primary”.

Tipi di tracciato (con esempi fotografici)

Classificazione dei tipi di terreno in base al tag OSM tracktype=*:1

1 Per maggiori dettagli sui tipi di tracciato: https://wiki.openstreetmap.org/wiki/IT:Key:tracktype
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Ferrovie
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Vie aeree ed impianti di risalita2

2 Per  maggiori  informazioni  sui  tipi  di  vie  aeree  di  trasporto:
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/IT:Key:aerialway
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Itinerari
Trasporti pubblici

Escursionismo a piedi

Ciclismo
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Percorsi per Mountain Bike (MTB)
Gradi di difficoltà secondo scala OSM (mtb:scale=*)

Gradi di difficoltà secondo scala IMBA

         Pagina 18 di 44



OsmAnd 4 – Guida non ufficiale – Parte III. Legenda dei simboli cartografici

Percorsi per Trekking e Alpinismo
Percorsi per Trekking (scala SAC)

Percorsi per Trekking  (scala CAI) 

Vie ferrate
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Uniformità del terreno3 (con esempi fotografici)

3 Per maggiori informazioni, consultare https://wiki.openstreetmap.org/wiki/IT:Key:smoothness; Per
quanto alcune diciture come “very horrible” possano far sorridere ed essere grammaticalmente
scorrette,  sono  quelle  adottate  da  OpenStreetMap  e  vengono  pertanto  riportate  nella  forma
ufficialmente scelta.
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Tipi di superficie

Accessi
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Infrastrutture per lo sport
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Infrastrutture ricreative

Strutture e manufatti militari
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Tipi ed usi del terreno
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Tipi ed usi del terreno in area urbana
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Usi del terreno (area urbana)

Denominazione OSMSimbolo Italiano

Parking Parcheggio libero

Paid parking Parcheggio a pagamento

Residential Zona residenziale

Industrial Zona industriale

Commercial Centro commerciale

Park Parco pubblico

Kindergarten, School Asilo, Scuola Elementare/Media

College, University Scuola Superiore, Università

Place of worship Luogo di culto

Cemetery, Christian cemetery Cimitero (generico), cimitero Cristiano

Muslim cemetery, Jewish cemetery Cimitero Islamico, cimitero Ebraico

Hospital Ospedale

Cinema Cinema

Fountain Fontana

School Scuola

Farmyard Fattoria

Power plant, power substation Centrale elettrica, cabina di trasformazione

Railway (landuse) Ferrovia (uso del terreno)

Prison Carcere

Quarry Cava

Abandoned place or landuse Luogo abbandonato

Landfill Discarica

Historic ruins Rovine storiche

Archaeological site Sito archeologico

Swimming pool Piscina
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Edifici

Colori  corrispondenti  alle  varie  categorie  (“renderingAttribute”)di  edifici  definite  in
OsmAnd:
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Di  seguito  sono  invece  elencati  i  renderingAttribute corrispondenti  a  diversi  tipi  di
edificio:  ricercando il  nome del  Colore  utilizzato  nella  tabella  precedente,  è  possibile
risalire alla tinta visibile nella mappa

Edificio/Utilizzo Colore utilizzato
(renderingAttribute)

Tag OSM corrispondente 
(building=*, se non specificato)

Albergo buildingHospitalColor hotel

Asilo (Scuola dell'Infanzia) buildingEducationalColor kindergarten

Baracca buildingResidentialColor cabin

Basilica churchColor basilica

Bunker buildingMilitaryColor bunker

Cabina (di stabilimento 
balneare)

buildingTentColor beach_hut

Capanna buildingResidentialColor hut

Capanno, rimessa buildingIndustrialColor shed, barn

Casa buildingResidentialColor house

Casa mobile buildingTentColor mobile_home

Cascina, edificio agricolo buildingIndustrialColor farm_auxiliary

Caserma buildingMilitaryColor barracks

Cattedrale churchColor cathedral

Centro sportivo buildingEducationalColor sports_centre

Chiesa churchColor church

iminiera buildingIndustrialColor chimney

Cisterna buildingIndustrialColor storage_tank

Commerciale (attività) buildingCommercialColor commercial

Commerciale (rivendita) buildingCommercialColor retail

Dépendance di edificio 
industriale buildingIndustrialColor outbuilding

Dépendance di edificio 
residenziale

buildingResidentialColor detached

Edificio abbandonato buildingAbandonedColor  abandoned:building=yes

Edificio amministrativo buildingEducationalColor administrative

Edificio civico buildingEducationalColor civic

Edificio crollato buildingAbandonedColor collapsed

Edificio in disuso buildingAbandonedColor disused, disused:building=yes
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Edificio/Utilizzo Colore utilizzato
(renderingAttribute)

Tag OSM corrispondente 
(building=*, se non specificato)

Edificio pubblico buildingEducationalColor public

Fabbrica buildingIndustrialColor factory, manufacture

Fattoria (abitazione) buildingHospitalColor farm

Garage buildingIndustrialColor garage

Hangar buildingIndustrialColor hangar

Hotel buildingHospitalColor hotel

Industriale buildingIndustrialColor industrial

Luogo di culto churchColor place_of_worship

Magazzino, Capannone buildingIndustrialColor warehouse

Mezzi di trasporto buildingIndustrialColor transportation

Ospedale buildingHospitalColor hospital

Porta (di fortificazione) churchColor historic=city_gate

Residenziale buildingResidentialColor residential

Rovine ruins=yes ruins=yes

Scuola buildingEducationalColor school

Scuola superiore buildingEducationalColor college

Serbatoio coperto buildingIndustrialColor reservoir_covered

Serra buildingIndustrialColor greenhouse

Silo buildingIndustrialColor silo

Stadio buildingEducationalColor stadium

Tenda buildingTentColor tent

Tetto, tettoia, copertura buildingRoofColor roof, carport

Torre di castello churchColor castle_tower

Uffici buildingOfficeColor office

Università buildingEducationalColor university
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Punti d'interesse
Parcheggi

Mezzi di trasporto

Segnaletica e manufatti stradali

Servizi di pubblica utilità

Turismo, cultura e divertimento
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Luoghi di culto

Alloggi e strutture alberghiere

Cibi e bevande

Natura
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Sport

Benessere

Giochi e divertimenti

Infrastrutture

Barriere e dissuasori
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Negozi
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Uffici
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